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Ι. Γενικές Πληροφορίες 
 
1. Εκπαιδευτικό πρόγραµµα για την Πολιτιστική Κληρονοµιά 
 
Το πρόγραµµα της UNESCO για την Εκπαίδευση των Νέων σχετικά µε την Παγκόσµια Κληρονοµιά δίνει 
τη δυνατότητα στους νέους να εκφράσουν τον προβληµατισµό τους και να συµβάλουν στην προστασία 
της κοινής µας πολιτιστικής και φυσικής κληρονοµιάς. 
 
Το εν λόγω πρόγραµµα ξεκίνησε το 1994 και επιδιώκει να ενθαρρύνει και να δώσει τη δυνατότητα 
στους µελλοντικούς διαχειριστές πολιτιστικής κληρονοµιάς να συµµετέχουν στη διατήρησή της και να 
αντιµετωπίζουν τις συνεχείς απειλές που δέχεται η Παγκόσµια Κληρονοµιά µας. 
 
Το Εκπαιδευτικό Πρόγραµµα για την Παγκόσµια Κληρονοµιά αποτελεί ένα από τα πιο επιτυχηµένα και 
σηµαντικά προγράµµατα για νέους. ∆ηµιουργεί και αναπτύσσει καινοτόµα εργαλεία που προορίζονται 
για τη νέα γενιά, ενώ διοργανώνει δραστηριότητες, όπως fora  νέων, συνέδρια, εργαστήρια, µαθήµατα, 
σεµινάρια και κατασκηνώσεις εθελοντικής εργασίας. 
 
Με τον τρόπο αυτό, οι µαθητές γνωρίζουν τους χώρους και τα µνηµεία Παγκόσµιας Κληρονοµιάς, τη 
δική τους ιστορία και παραδόσεις, αλλά και των άλλων πολιτισµών. Αποκτούν επίγνωση των κινδύνων 
που αντιµετωπίζουν οι χώροι και τα µνηµεία και µαθαίνουν πώς οι χώρες ενώνονται προκειµένου να 
διασώσουν την κληρονοµιά για την οποία µεριµνά η διεθνής κοινότητα στο σύνολό της. Κυρίως όµως, 
ανακαλύπτουν τον τρόπο µε τον οποίο µπορούν να συµβάλλουν στη διατήρηση της κληρονοµιάς και να 
κάνουν τη φωνή τους να ακουστεί.  
 
 
2. Οι περιπέτειες του Patrimonito και η Παγκόσµια Κληρονοµιά 
 

                                                 
1
 Από το Τµήµα Ελληνικών και Ξένων Επιστηµονικών Ιδρυµάτων, Οργανισµών και ∆ιεθνών Θεµάτων 

της ∆ιεύθυνσης Προϊστορικών και Κλασικών Αρχαιοτήτων του ΥΠΠΟΤ. 
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Τα τελευταία 8 χρόνια, το Εκπαιδευτικό Πρόγραµµα για την Παγκόσµια Κληρονοµιά έχει δηµιουργήσει 
µια σειρά κινουµένων σχεδίων µε τίτλο: Οι περιπέτειες του Patrimonito και η Παγκόσµια Κληρονοµιά. 
 
Η σειρά αυτή περιλαµβάνει τα παρακάτω επεισόδια: 
 
1. Ο Patrimonito φτάνει στην Κούβα: Αβάνα  
2. Ο Patrimonito στη Νορβηγία: Η Ξύλινη Εκκλησία του Urnes  
3. Ο Patrimonito στη Νέα Ζηλανδία: Τα Υπο-Ανταρκτικά Νησιά 
4. Ο Patrimonito στην Αιθιοπία: Οι Μονολιθικές Εκκλησίες της Lalibela 
5.Ο Patrimonito στη Ρωσική Οµοσπονδία: Ιστορικά Μνηµεία του Novgorod και του  Περιβάλλοντα Χώρου 
6.Ο Patrimonito στη Λαϊκή ∆ηµοκρατία του Κονγκό, στην Ουγκάντα και τη Ρουάντα: Τα Όροι Virunga 
7. Ο Patrimonito στην Αυστραλία: οι Κλιµατικές Αλλαγές και ο Μεγάλος Κοραλλιογενής Ύφαλος 
8. Ο Patrimonito στην Ισπανία: Η Παλιά Πόλη της Avila  
 
 
Κάθε επεισόδιο βασίζεται σε ιστορίες που έφτιαξαν νέοι για να µεταδώσουν το µήνυµα της διαφύλαξης 
και προστασίας της Παγκόσµιας Κληρονοµιάς στους συνοµηλίκους τους. 
 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε κάθε επεισόδιο κάνοντας κλικ πάνω στους τίτλους. 
 
 
 
3. Ο ∆ιαγωνισµός Εικονογραφηµένης Ιστορίας και ο Patrimonito 
 
Ο ∆ιαγωνισµός αυτός δίνει τη δυνατότητα στους νέους να χρησιµοποιήσουν τις δηµιουργικές και 
νοητικές τους ικανότητές για την επίλυση προβληµάτων, µε σκοπό την ευαισθητοποίηση των 
υπολοίπων σχετικά µε τα µνηµεία και τους χώρους Παγκόσµιας Κληρονοµιάς. 
 
Μαθητές της ∆ευτεροβάθµιας Εκπαίδευσης και µέλη από λέσχες νέων καλούνται να γράψουν µια 
ιστορία για τα συγκεκριµένα θέµατα του φετινού διαγωνισµού. Μια διεθνής επιτροπή θα επιλέξει τα 
καλύτερα από αυτά και θα δηµιουργήσει ταινίες κινουµένων σχεδίων µε παγκόσµια διανοµή σε σχολεία 
και εκδηλώσεις στο πλαίσιο «Η Παγκόσµια Κληρονοµιά και οι Νέοι».  
 
 
 
O Patrimonito 

 
Ο Patrimonito είναι δηµιούργηµα -βασισµένο στο Έµβληµα Παγκόσµιας Κληρονοµιάς- µιας οµάδας 
ισπανόφωνων µαθητών, στην πρώτη συνάντηση του πλαισίου «Η  Παγκόσµια Κληρονοµιά και οι Νέοι» 
που πραγµατοποιήθηκε στο Bergen της Νορβηγίας το 1995. Η λέξη Patrimonito θα µπορούσε να 
αποδοθεί στα ελληνικά ως «κληρονοµούλης» και αντιπροσωπεύει έναν νεαρό φύλακα της πολιτιστικής 
κληρονοµιάς. 
  
Έκτοτε, ο Patrimonito έχει γίνει ευρέως αποδεκτός ως η µασκότ του Εκπαιδευτικού Προγράµµατος για 
την Παγκόσµια Κληρονοµιά. Από το 2002, είναι επίσης ο βασικός ήρωας της σειράς κινουµένων 
σχεδίων Οι περιπέτειες του Patrimonito και η Παγκόσµια Κληρονοµιά.  
 
Για περισσότερες πληροφορίες επισκεφθείτε τον παρακάτω σύνδεσµο: 
http://whc.unesco.org/en/patrimonito 
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II. Οδηγίες για τον ∆ιαγωνισµό Εικονογραφηµένης Ιστορίας του Patrimonito  
 
1. Ποιος µπορεί να συµµετάσχει; 
 
Νέοι από όλο τον κόσµο µπορούν να υποβάλουν την εικονογραφηµένη ιστορία τους. 
 
Οι συµµετέχοντες πρέπει να είναι από 12 έως 18 ετών. Πρόκειται για µια ιδανική δραστηριότητα για 
µαθητές αλλά και µέλη από λέσχες νέων, οι οποίοι µπορούν να υποβάλουν από µία ιστορία ο καθένας. 
∆εν υπάρχει όριο στον αριθµό ιστοριών που υποβάλλονται από σχολεία ή λέσχες νέων. 
 
2. Θέµατα του διαγωνισµού 
 
Κάθε συµµετέχων πρέπει να επιλέξει ένα θέµα που σχετίζεται µε έναν χώρο ή µνηµείο της επιλογής 
του. Τα τέσσερα προτεινόµενα θέµατα είναι τα εξής: 
 
 α) Η Παγκόσµια Κληρονοµιά και ο ρόλος των Τοπικών Κοινωνιών (οι άνθρωποι που 
κατοικούν εντός ή κοντά σε χώρους Παγκόσµιας Κληρονοµιάς) 
 β) Παγκόσµια Κληρονοµιά και Βιώσιµος Τουρισµός (επισκέπτες µε ευθύνη και σεβασµό 
προς τους χώρους) 
 γ)  Παγκόσµια Κληρονοµιά και Αειφόρος Ανάπτυξη (ισορροπία µεταξύ της διατήρησης 
της πολιτιστικής κληρονοµιάς για τις µελλοντικές γενιές και της κάλυψης των ανθρώπινων αναγκών) 
 δ) Παγκόσµια Κληρονοµιά και Βιοποικιλότητα (οι χώροι Παγκόσµιας Κληρονοµιάς που 
είναι καίριας σηµασίας για τη διατήρηση της ζωής, της φύσης ή των ειδών, συµπεριλαµβανοµένων και 
των απειλούµενων ειδών) 
 
Τα παραπάνω θέµατα µπορούν να συνδυαστούν αρκεί να δηλώνεται ποιο είναι το βασικό θέµα. 
 
3. ∆ηµιουργήστε τη δική σας εικονογραφηµένη ιστορία 
 
Η συγγραφή µιας εικονογραφηµένης ιστορίας µοιάζει µε τη δηµιουργία κόµικς. Πρόκειται για ένα 
σενάριο που παρουσιάζει µια ιστορία µέσω σχεδίων µε χρονική αλληλουχία. Συνήθως, µια 
εικονογραφηµένη ιστορία περιλαµβάνει σχέδια ζωγραφισµένα µε µολύβι ή µελάνι. Η εικονογράφηση 
αποδίδεται µε µια σειρά εικόνων σε πλαίσια.  
 
Η ιστορία και οι εικόνες πρέπει να περιλαµβάνουν τα εξής: 
 
α) τις γνώσεις σας σχετικά µε τον χώρο ή το µνηµείο Παγκόσµιας Κληρονοµιάς που έχετε 
επιλέξει και τους λόγους για τους οποίους έχει εγγραφεί στον Κατάλογο Παγκόσµιας Κληρονοµιάς 
β) µια πρόκληση/πρόβληµα που αντιµετωπίζει ο χώρος ή το µνηµείο µε βάση το θέµα που έχετε 
επιλέξει 
γ) τη λύση που προτείνετε για την πρόκληση/πρόβληµα 
Χρησιµοποιήστε τα υπάρχοντα δείγµατα για τις ζωγραφιές σας. Τα δείγµατα αυτά προσφέρουν µια σειρά 
κενών πλαισίων όπου µπορείτε να αναπτύξετε την πλοκή της ιστορίας. 
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4. ∆οµή της εικονογραφηµένης ιστορίας 
 
α) Καταρχάς, πρέπει να αποφασίσετε την ιστορία που θέλετε να αφηγηθείτε. Σκεφτείτε τι θέλετε να 
µεταδώσετε στο κοινό. Να θυµάστε ότι η ιστορία σας πρέπει να εκφράζει το θέµα που έχετε επιλέξει. 
Μην ξεχνάτε ότι ο Patrimonito πρέπει να αποτελεί έναν από τους βασικούς ήρωες της ιστορίας σας. 
 
β) Το σενάριό σας χρειάζεται ένα συγκεκριµένο «σχήµα», δηλαδή, χρειάζεται να έχει αρχή, µέση και 
τέλος. 
 
Αρχή: 
 

• Θέστε τις βάσεις της ιστορίας και τους ήρωες σε σχέση µε τον επιλεγµένο χώρο ή µνηµείο 
Παγκόσµιας Κληρονοµιάς. 
Μεταδώστε το βασικό σας νόηµα. 
 

Μέση: 
 

• Αυτή είναι η ραχοκοκαλιά της ιστορίας σας. Εδώ θα παρουσιάσετε τα εµπόδια ή τα προβλήµατα 
που πρέπει να ξεπεράσουν οι ήρωές σας ή -εάν δεν υπάρχουν εµπόδια- ένα ενδιαφέρον ταξίδι 
ή µια σειρά γεγονότων που βιώνουν οι χαρακτήρες σας. 

 
Τέλος: 
 

• Αυτός είναι ο επίλογος της ιστορίας σας, όπου όλα πρέπει να ξεκαθαρίσουν δείχνοντας πώς 
πιστεύετε ότι µπορεί να λυθεί το πρόβληµα και να δώσετε ένα τέλος στην ιστορία. 

 
γ) Πρέπει να υπάρχει µια ισορροπηµένη κατανοµή στην παρουσίαση της ιστορίας σας. Πρέπει να 
σκεφτείτε πόσα πλαίσια θα αφιερώσετε στην περιγραφή του χώρου-µνηµείου, πόσα στο πρόβληµα που 
αντιµετωπίζει και πόσα στη λύση που προτείνετε. 
 
Πληροφορίες για τους χώρους και τα µνηµεία Παγκόσµιας Κληρονοµιάς είναι διαθέσιµες στη διεύθυνση 
http://whc.unesco.org/ 
 
Σχετικοί σύνδεσµοι για τα παραπάνω θέµατα είναι διαθέσιµα στη διεύθυνση: 
http://whc.unesco.org/eng/wheducation 
 
 

 
 

5. ∆είγµα και πώς να το συµπληρώσετε 
 
 

 
 
 
 
Το άνω τµήµα του πλαισίου προορίζεται για τη ζωγραφιά, ενώ το κάτω τµήµα για την περιγραφή της 
δράσης, την κίνηση των ηρώων και για προτάσεις για προσθήκη µουσικής ή ειδικών εφέ κλπ. που θα 
χρησιµοποιηθούν κατά τη δηµιουργία των κινουµένων σχεδίων. Το κείµενο πρέπει να είναι γραµµένο 
στα αγγλικά ή στα γαλλικά.  
 
∆εν πρέπει να υπάρχουν διάλογοι στα σχέδια, συνεπώς οι ζωγραφιές πρέπει να µεταδίδουν το 
βασικό νόηµα. Ορισµένες λέξεις-κλειδιά µπορούν να προστεθούν. Ζωγραφίστε τους ήρωες δείχνοντας 
τι κάνουν αυτή τη στιγµή. Προσθέστε ένα φόντο. 
 
Αριθµήστε τα πλαίσια µε χρονική σειρά στην άνω δεξιά γωνία. Χρησιµοποιήστε από 16 έως 24 
πλαίσια. 
 

Ο Patrimonito ανακαλύπτει……………… 

…………………………………………… 

……………………………………………

.. 
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Εάν χρειαστεί, το κενό δείγµα µπορεί να αντιγραφεί ή να αναπαραχθεί σε ξεχωριστό χαρτί. Οι 
ζωγραφιές µπορούν να είναι είτε ασπρόµαυρες είτε έγχρωµες. 
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Επώνυµο.........................................        Σχολείο………………………………….     ∆ιεύθυνση……………………………….                          

Όνοµα……………………………………………       Τάξη……………………………………….       ………………………………………………             

Ηλικία……………………………………………        Καθηγητής……………………………..      Χώρα…………………………............. 

 

 

 
 
 
 

Χρησιµοποιήστε αυτό το τµήµα του πλαισίου για να προσθέσετε λέξεις-κλειδιά ή την 
περιγραφή της δράσης, την κίνηση των ηρώων και για προτάσεις για προσθήκη µουσικής 
ή ειδικών εφέ κλπ. που θα χρησιµοποιηθούν κατά τη δηµιουργία των κινουµένων σχεδίων. 
Το κείµενο πρέπει να είναι γραµµένο στα αγγλικά ή στα γαλλικά.  

 

 
Αυτό το τµήµα 

του πλαισίου είναι 
για τη ζωγραφιά. 

Οι ζωγραφιές 
µπορούν να είναι 
είτε ασπρόµαυρες 
είτε έγχρωµες. 

 

 

Αριθµήστε τα 

πλαίσια µε 
χρονική σειρά 

στην άνω δεξιά 

γωνία. 

Χρησιµοποιείστε 
από 16 έως 24 

πλαίσια 
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6. Κατάθεση της εικονογραφηµένης ιστορίας 
 
Η πρωτότυπη εικονογραφηµένη ιστορία πρέπει να αποσταλεί στα γραφεία της Εθνικής Επιτροπής 
για την UNESCO. 
 
Η Εθνική Επιτροπή πρέπει να έχει λάβει την ιστορία σας το αργότερο µέχρι τις: 15 ∆εκεµβρίου 2010. 
 
Επισκεφθείτε τον παρακάτω σύνδεσµο για να επισκεφτείτε στον κόµβο της Εθνικής Επιτροπής για την 
UNESCO και τη διεύθυνση της: 
 http://www.unesco-hellas.gr/gr/2_0.htm  
 
Πριν καταθέσετε την ιστορία σας:  
 
Θυµηθείτε να γράψετε τα προσωπικά σας στοιχεία στο µπροστινό µέρος του κάθε φύλλου και να 
κρατήσετε ένα αντίγραφο του πρωτοτύπου. 
 
7. Κριτήρια Επιλογής 
 
Η επιλογή θα πραγµατοποιηθεί σύµφωνα µε παρακάτω κριτήρια: 
 
Α. Παρουσίαση        Βαθµοί 
1. ∆ηµιουργικότητα, σαφήνεια και συνολική παρουσίαση του σχεδίου   /20 
2. Παρουσία και ενεργός ρόλος του Patrimonito     /20 
 
Β. Το περιεχόµενο πρέπει να εκφράζει 
3. Τη γνώση για τις αξίες του χώρου/µνηµείου και το πώς συνδέεται  /20 
µε το επιλεγµένο θέµα 
4. Την κατάσταση και τις προκλήσεις που αντιµετωπίζει ο χώρος/µνηµείο  /20 
5. Τη συνάφεια και την ποιότητα (ρεαλισµός, αποτελεσµατικότητα, βιωσιµότητα)  
της προτεινόµενης λύσης ή µηνύµατος     /20 
   
 
Σύνολο                  /100 

 
8. Νικητές και Βραβεία 
 
Η Εθνική Επιτροπή της χώρας σας θα επιλέξει έως και πέντε ιστορίες ανά θέµα. 
 
Όσοι υποψήφιοι επιλεγούν σε εθνικό επίπεδο θα λάβουν ένα πιστοποιητικό από την UNESCO και στη 
συνέχεια θα έχουν τη δυνατότητα να συµµετάσχουν στο διεθνή διαγωνισµό, όπου θα κριθούν από 
ανεξάρτητους κριτές-εµπειρογνώµονες σε θέµατα πολιτιστικής κληρονοµιάς και εκπαίδευσης. 
 
Τρεις ιστορίες ανά θέµα θα επιλεγούν από αυτούς τους κριτές στην έδρα της UNESCO. 
 
Τα τελικά αποτελέσµατα θα ανακοινωθούν την άνοιξη του 2011. 
 
Οι νικητές θα είναι δώδεκα (τρεις ανά θέµα) και καθένας από αυτούς θα λάβει ένα πιστοποιητικό 
και ένα µετάλλιο από την UNESCO.  
 
Οι ιστορίες που θα κερδίσουν θα γυριστούν από επαγγελµατίες σε επεισόδια κινουµένων σχεδίων της 
σειράς Οι περιπέτειες του Patrimonito και η Παγκόσµια Κληρονοµιά. 
Το όνοµα του δηµιουργού θα αναφέρεται στο αντίστοιχο επεισόδιο, το οποίο θα διανεµηθεί παγκοσµίως 
από την UNESCO και τους εταίρους της. Η πρώτη προβολή του νέου επεισοδίου της σειράς είναι 
προγραµµατισµένη για το 2011. 
 
 
Στοιχεία επικοινωνίας: 

Carméla Quin 
Συντονίστρια για το Εκπαιδευτικό Πρόγραµµα για την Παγκόσµια Κληρονοµιά 
UNESCO World Heritage Centre 
7, Place de Fontenoy 
75352 Paris 07 SP, France 
 
Τηλ.: +33 (0)1 45 68 18 71 
Fax: +33 (0)1 45 68 55 70 
Email: PatrimonitoCompetition2011@unesco.org 
Ιστοσελίδα: http://whc.unesco.org/en/patrimonito/ 

 
 
Εταίροι: 

Εθνικές Επιτροπές της UNESCO 
Περιφερειακά Γραφεία UNESCO 
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∆ίκτυο Συνεργαζόµενων Σχολείων της UNESCO 
Λοιπές Αρχές διαχείρισης Μνηµείων Παγκόσµιας Κληρονοµιάς 
TripAdvisor 
 


